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 7e meute St-Raymond

http://scoutsstraymond.n3.net/meute/2005/
Camp d'hiver 2006
Du 3 au 5 mars au camp SAJO

Les chevaliers des glaces à la recherche du trésor du Roi Pingouin
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Verso de la page couverture

Thème, buts scouts et objectifs du camp

Objectif

Sens de l’autre

Inciter les louveteaux à s’ouvrir sur les autres.

Moyens privilégiés

Les moyens privilégiés dans l'atteinte de notre objectif seront le jeu et la pastorale.

La légende du Roi Pingouin
Étant jeune j’étais de nature curieuse et je m’interrogeais sur tout. J’avais toujours aux lèvres une question ou une autre et tout un chacun aux alentours répondait à mes pourquoi ci et pourquoi ça du mieux qu’il pouvait sans pour autant calmer mon appétit pour le savoir. Mon grand-père cependant ne se lassait jamais de répondre et, comme c’était un conteur né, il avait une façon bien à lui de formuler ses réponse comme si c’était une légende ou une histoire fantastique mais, et je l’ai découvert un peu plus tard, dans chacune des histoires de grand-père il y avait au moins 90 % de vérité et le reste c’était pour que l’histoire soit plus jolie mais il y a une histoire qui m’a toujours marqué plus que les autres. J’me rappelle c’était durant le congé de Pâques et j’étais assis sur ses genoux. J’étais allé durant la semaine précédente voir le cirque et j’étais resté fasciné d’un truc en particulier : les éléphants. Je voyais des éléphants partout. C’est gros, c’est fort et c’est fascinant un éléphant quand t’es tout petit. Je parlais donc des éléphants et j’avais une envie folle d’en avoir un mais ma mère m’avait dit que c’était impossible parce que les éléphant ça vivait en Inde et en Afrique. Je parlais donc d’éléphants sans arrêt depuis un bon 10 minutes et mon grand-père m’interrompt et me dit que les éléphants il y en a au Québec. Je le regarde avec mes grands yeux curieux et c’est là qu’il m’a raconté l’histoire que j’ai envie de partager avec vous.

Ça remonte en 1942. Mon grand-père étant un pacifique de nature avait décidé de se sauver pour ne pas faire la guerre en Europe, donc il s’était engagé sur les chantiers pour faire la coupe. D’ailleurs c’est dans le coin ici qu’il travaillait à quelques kilomètres seulement de l’endroit où nous dormirons ce soir. Ils étaient 20 gars sur le chantier mais le jour dont je vais vous parler il n’y avait que 5 d’entre eux dont Raoul et lui. Ils marchaient dans la forêt et tout comme moi… Hector était un gars distrait… pour ne pas dire un peu empoté de nature… Donc, perdu dans ses pensées le voilà qui trébuche sur une souche, du moins c’est ce qu’il pensait. Raoul se retourne en riant d’entendre le vacarme. « T’es bien le seul à réussir à t’enfarger sur une souche dans une clairière Ti-Jos la lune » Mon grand-père restait là sans bouger comme paralysé. Pensant qu’il s’était fait mal, tous les gars sont accourus et quelle ne fût pas leur surprise de constater ce n’était pas une souche  mais les défenses d’un éléphant. Non seulement c’est pas courant les éléphant l’hiver mais celui-là n’était pas seul. En regardant tout autour ils ont constaté qu’il n’y avait pas seulement une mais bien une trentaine de dépouilles d’éléphants disposées en cercle dans la clairière comme si les grands géants blancs gardaient un secret depuis des siècles. Les gars ont pris peur et ils ont décidé de ne jamais parler de l’endroit parce qu’ils pensaient que c’était l’œuvre du diable… un maléfice jeté sur la clairière.
Bien des années plus tard, mon grand-père et son ami Raoul sont retournés et ils ont décidé d’enterrer les éléphants pour qu’ils reposent en paix loin des regards curieux et en creusant  -  car ça prend un trou plus haut qu’un homme pour enterrer un éléphant. Ils ont trouvé des lances et des épées des casques et des boucliers. Mon grand père qui ne savait pas lire se doutait bien que les indiens ne se servaient pas de ces trucs là pour la chasse mais il n’avait pas la moindre idée d’où ça pouvait venir. Raoul lui, après les chantiers, était aller étudier en Europe à l’université et lui il savait qu’il venait de trouver quelque chose d’important. UN TRÉSOR… mais pas un trésor en or ; un trésor historique,  un trésor qui allait changer la façon d’écrire les livres.
C’est son ami Raoul qui m’a raconté le reste de l’histoire quand j’étais plus vieux car toute m’on enfance j’ai jamais voulu croire à cette histoire là. Il a cherché des années durant pour trouver d’où provenaient ces objets et quand ils avaient abouti en Outaouais. C’était selon lui des vestiges datant de deux cents ans avant J.C. C’était les derniers vestiges d’une armée qui venait de Carthagène. À cette époque, vivait un homme du nom de Hamilcar qui était un puissant roi qui régnait sur une partie de l’ancien empire d’Alexandre le Grand. Hamilcar avait trois fils : Hasdrubal, qui allait devenir son héritier, Hannibal et Magon. Quand Hasdrubal est mort, Hannibal, qui était un grand chef militaire a décidé de franchir les montagnes des Alpes en Europe pour faire la guerre au romain. Le monde entier enviait son courage et  sa témérité sauf son frère Magon qui lui rêvait de faire quelque chose d’encore plus grandiose que de franchir les montagnes à dos d’éléphant. Il rêvait de conquérir un monde que personne n’avait encore foulé du pied, découvrir des trésors que personne n’avait convoités. Magon se disait que tout le monde partait faire leurs conquêtes vers le sud et l’Orient. Lui il partirait vers le nord et l’Occident et comme son frère il ferait son voyage à la tête d’une grande armée et franchirait les glaces à dos d’éléphants. Tout le monde le croyait fou et on l’avait baptisé le Roi Pingouin pour se moquer de lui. (D’ailleurs le plus grand des pingouins s’appelle le pingouin empereur ou pingouin Magon en l’honneur de lui). C’est certain qu’au Nord il ne trouverait rien d’autre que de la neige et le bout du monde. Tout le monde avait fini par l’oublier en ne sachant pas ce qu’il était advenu de lui jusqu’au jour ou mon grand-père à trébuché sur les défenses.
Avant de partir, Raoul, l’ami de mon grand-père, m’a donné ceci (un sceptre). C’était un des objets qu’ils avaient trouvé ensemble. Il m’a dit que si un jour je retournais dans ce coin là et bien il me fournirait une carte de l’endroit pour que je m’y rende à mon tour. Lui est trop vieux pour ça aujourd’hui. Comme je venais avec vous je me demandais si ça ne vous disait pas d’y aller avec moi. Je suis un peu comme ces gars là qui, il y a près de 60 ans ont trouvé le site. Moi aussi j’ai un peu peur mais je suis curieux de savoir ce que gardaient les géants blancs.
Horaire détaillé des activités du camp
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Description des activités et des jeux
Jeux

Cache-cache l'esprit

Jeu de cache-cache à la noirceur avec lampes de poche (nom donné à ce jeu par les louveteaux).

Lièvre siffleur
Les louveteaux sont en rang et marchent sur un sentier.  Le premier devant, le lièvre, a un sifflet.  Lorsqu’il siffle, les louveteaux vont se cacher dans la forêt non loin du sentier.  Pendant ce temps, le lièvre compte jusqu’à 10 sans se retourner.  Aussitôt le décompte terminé, il se retourne.  Il essaie alors de retrouver et d’identifier les louveteaux cachés sans toutefois bouger de sa place.  Lorsqu’il a repéré tous ceux qu’il a pu repérer, il donne le signal et les louveteaux qui restent sortent de leur cachette et reviennent sur le sentier. Puis on reprend l’opération mais cette fois, le lièvre compte jusqu’à 9, puis la fois suivante jusqu’à 8 et ainsi de suite.  On peut changer le lièvre de temps à autre ou à chaque coup.
Proies-prédateurs

Jeu ou l'un des participants est l'homme, un autre représente la maladie et les autres sont ou bien des proies ou bien des prédateurs. Au début du jeu, les prédateurs doivent chasser les proies ; il suffit pour eux de les toucher pour les avoir. Plus tard dans le jeu, la maladie fait son apparition ; elle peut s'attaquer aux proies et prédateurs sans distinction en les touchant. Enfin, l'homme intervient dans le jeu ; il suffit pour lui de simplement identifier une proie ou un prédateur pour le « tuer ».

Après le jeu, nous ferons le parallèle avec ce qui se passe dans la vraie vie en expliquant les pouvoirs ainsi que la responsabilité qu'a l'homme dans l'équilibre de la nature.

Big-foot

Les Big-foot (les animateurs) prennent un numéro (de 1 à 5) et vont se cacher. Les louveteaux doivent « arracher » aux Big-foot leurs numéros mais ce, dans l'ordre. Pendant le jeu, les Big-foot ont le droit d'échanger leurs numéros.

Sardine

Lorsqu’il fait noir, un louveteau part se cacher seul quelque part dans la forêt.  Après cinq minutes, les autres campeurs et animateurs se lancent à sa recherche.  Lorsqu’on le trouve, on se cache avec lui, jusqu’à ce que tout le monde ait trouvé la sardine.

Technique : feu

Les louveteaux sont divisés en sizaines. Un animateur explique à chaque sizaine comment faire un feu sur neige.

Fleur rouge

Chaque sizaine prépare un sketch, un ban et un chant et les présentera à la meute. Le sketch portera sur le thème du camp.

Tâches

Équipe d'animation

1.
Encadrement général des activités

L'équipe d'animation assurera un encadrement aux activités voulues par les louveteaux.

Cuistots

1.
Élaboration du menu et achat de la nourriture

Les cuistots élaborent le menu avec l'équipe d'animation et procèdent à l'achat de la nourriture nécessaire.

2.
Préparation de la nourriture

Les cuistots préparent la nourriture de tous les repas.

Louveteaux

1.
Lavage et essuyage de la vaisselle après les repas.


Chaque sizaine doit laver sa vaisselle dans les bacs d'eau chaude préparés par les cuistots et l'essuyer. La sizaine doit aussi nettoyer sa table une fois la vaisselle faite.

2.
Maintien des effets personnels et de la tente en ordre.


Chaque louveteau doit ranger ses vêtements et son sac de couchage dans sa tente. Il doit étendre tout vêtement mouillé sur la corde à linge afin de le faire sécher.

Menu






















* On pourra demander à des parents de faire les desserts et les biscuits.

Règlements de l'unité

1.
Écouter et respecter les consignes des animateurs.

2.
Rester à l'intérieur des limites du terrain.

3.
Garder ses bagages en ordre (ne pas ranger les vêtements mouillés avec les vêtements secs).

4.
Respecter le sommeil des autres (se limiter à parler à voix basse après le couvre-feu).

5.
Ne pas quitter le dortoir sans l’autorisation de la maîtrise (sauf pour aller à la toilette).

6.
Respecter les effets personnels des autres.

7.
Ne pas aller dans les quartiers de la maîtrise.

8.
Respecter l'environnement ; ne pas endommager la forêt.

9.
Garder le terrain et les locaux propres en tout temps.

10.
Participer à toutes les activités.

11.
Ne pas avoir de friandises, de montre, de radio, de baladeur, de jeu électronique ni de canif.

12.
Garder le sourire pendant tout le camp.

13.
Respecter toute autre consigne que la maîtrise jugera bon de proclamer.
Règlement de la table

1.
Toujours s'asseoir convenablement.

2.
Ne pas se lever de table sans l'autorisation de la maîtrise.

3.
Ne pas jouer avec la nourriture ou les ustensiles.

4.
Après le repas, tous les louveteaux de la sizaine fait la vaisselle et reste autour de la table tant que la vaisselle n’est pas terminée et que la table n’a pas été essuyée.

Activité de développement spirituel 

Objectifs

Amener les louveteaux à s’ouvrir sur les autres et à voir le bien dans chaque personne.

Déroulement

Le samedi matin

1. On affiche sur le mur un grand carton qui a la forme d’une banquise.  

2.
On attribue à chaque louveteau par tirage au sort le nom d’un autre louveteau qui est dans la même sizaine.  Il en va de même pour la maîtrise. Les louveteaux ne doivent pas révéler à qui que ce soit le nom qu’ils ont pigé, sauf à un animateur s’ils ont de la difficulté à trouver une qualité au louveteau choisi.

3.
Durant la journée, chaque louveteau devra observer le louveteau dont il a tiré nom et il devra lui trouver une qualité.

Le samedi soir (lors de la pastorale proprement dite)

4.
Les animateurs distribuent un pingouin chaque louveteau. Sur ce pingouin, le louveteau devra écrire la qualité qu’il a trouvée au louveteau dont il avait le nom ainsi que le nom qu’il a pigé.
5. Tour à tour, au signal de l’équipe d’animation, chaque louveteau ira coller dans l’arbre son billet sous le nom du louveteau qui lui avait été attribué.

6. Les louveteaux pourront aller à leur guise voir l’arbre ainsi décoré.

7. L’équipe d’animation invite les louveteaux qui le désirent à ajouter quelque chose, puis ils y vont eux-mêmes de leurs observations.  L’animateur responsable de la pastorale fait ensuite une lecture.

Qualités possibles

	Bonne humeur

Compatissant

Conciliant

Digne de confiance

Don de soi

Économe

Empathie

Fiable

Généreux

Honnête

Humble

Indulgent

Juste

Maîtrise de soi
	Minutie

Optimisme

Pacifique

Patient

Persévérant

Ponctuel

Prudent

Réfléchi

Respect de la nature

Respect du travail

Serviable

Sincère

Solidaire
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Évaluation du camp

1. As-tu aimé ton camp ?






2. Quelle activité as-tu aimée LE PLUS ?









	5
	Épreuves de chevaleiie à l’intérieur





	8
	Jeu : La sardine






3. Y a-t-il des activités que tu N'AS PAS aimées ?









	5
	Épreuves de chevaleiie à l’intérieur





	8
	Jeu : La sardine






4. Qu'est-ce que tu as aimé LE PLUS dans la nourriture ?

__________________________________________________________

5. Y a-t-il des repas que tu N'AS PAS aimés ?

__________________________________________________________

6. Comment évaluerais-tu le comportement de la MEUTE pendant le camp ?






7. Comment évaluerais-tu TON PROPRE comportement pendant le camp ?






Liste du matériel

Équipement individuel des participants

Voir la fiche transmise aux parents

Équipement collectif (pour la meute)

Matériel de camping (lourd)

Trousse de premiers soins

Vêtements supplémentaires (bas, tuques, chandails, etc.)

Matériel de camping (léger)

Épingles à linge, sacs à ordures

Papiers-mouchoirs, essuie-tout, papier de toilette

Matériel de cuisine

Bacs à vaisselle et pots à jus

Savon et linges à vaisselle, laine d'acier, nettoyants divers

Matériel spécifique aux activités

Drapeaux, cordes pour les monter

Rubans adhésifs

Jeu de proies-prédateurs

Coups de dent et badges de progression (pour le Rocher du conseil)

Papiers et crayons (pour les chasses : signes de piste, messages codés et boussole)

Allumettes de bois

Crayons à mine de plomb et aiguisoir (pour les évaluations)

Jeux de société

Prévisions budgétaires

Recettes


Frais d'inscription (20 louveteaux à 50 $ chacun)
1 000 $

Contribution de la meute
  400


-----


1 400
1 400 $
Dépenses


Location du chalet (20 $ de base + 20 x 8 $ + 7 x 14 $)
  278 $

Location de l'autobus pour l'aller et le retour
  650

Nourriture
  472


-----


1 400
1 400 $

Trajet
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